BESONDERHEITEN
AM WEGESRAND

» Eingangsportal

o Schnitzfiguren Wenda und Linus als Kelten
» Viscope

» Audiosaule mit Infos zur Geschichte des

Indutiomarus
» Spielwand-Labyrinth
» Klangschalentor
o Spiel-Memory mit keltischen Symbolen
» Astgabelbank mit keltischer Kriegstrompete
o Stehkreisel mit Druidenfigur
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AUF DEN SPUREN
DER KELTEN

Am Ursprung eines Flusses beginnt immer auch eine
Geschichte. Auf dem Nahequelle-Pfad in Selbach
spurst du genau dieses Gefuhl - als wirdest du Schritt
fur Schritt tiefer in eine langst vergangene Zeit
eintauchen. Du begibst dich mit unseren Maskottchen
Wenda und Linus auf die Spuren der Kelten, lernst
Sagen aus alten Tagen kennen und wirst immer wieder
aufs Neue Uberrascht.

Kleine Erlebnisstationen laden dazu ein, stehen zu
bleiben, genauer hinzuschauven und selbst aktiv zu
werden. Die keltischen Figuren von Wenda und Linus
begleiten dich dabei als freundliche Weggefahrten
durch die Landschaft. An einer Station kannst du beim
Memo-Spiel keltische Symbole entdecken und dein
Wissen spielerisch testen, wéhrend dir das Viscope
einen besonderen Blick auf die Umgebung eréffnet und
dich die Landschaft mit neuen Augen sehen lasst.
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(5) Startpunkt

® [nszenierungen

Besonders spannend wird es am Stehkreisel mit dem
Druiden. Einmal gedreht, wirbelt er dich spielerisch
hinein in die mystische Welt der Kelten - eine Zeit voller
Naturverbundenheit, Rituale und Geheimnisse.

Der Nahequelle-Pfad ist mehr als nur ein Wanderweg.
Er ist ein Ort zum Staunen, Entdecken und Innehalten.
Zwischen Wald, Quelle und keltischen Spuren entsteht
eine Atmosphare, die dich spiren lasst, wie alles
begann. Nicht nur die Nahe, sondern auch deine
Abenteuer.

Streckenlange.............. 53 km
Hohenmeter................ 111 m
Schwierigkeitsgrad ......... leicht

Gehzeit, oo vvisvviennnnnnns 15-2h



